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Noi, cei de la Vtech, intelegem ca nevoile si abilitatile unui copil se schimba
pe masura ce creste. Pornind de la acest lucru incercam sa dezvoltam jucérii

care sa invete si sa distreze copii la nivelul potrivit...

vtech sasy
Jucarii care stimuleaza

interesul copilului prin
diferite texturi, sunete si
culori

7

....reactionez la culori,
sunete si texturi.

.... inteleg relatia cauza —
efect.

.... Invat sa ating, invat sa
prind, s& stau, s& merg de-a
busilea si sa ma ridic In
picioare.

Prescolar
Jucérii interactive care
sa le dezvolte imaginatia
si care incurajeaza
dezvoltarea limbajului

a N

Eu vreau....

.... sa invat alfabetul si sa
numar, sa ma pregatesc
pentru scoala.

... ca procesul de invatare sa
fie usor, distractiv si
interesant.

.... sa-mi arat creativitatea
prin desen si muzica.

* SISTEM DE INVATARE
ELECTRONIC

Computere cu activitéti

interesante, educationale,

care stimuleaza procesul

de invéatare

~
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Eu am nevoie...

... de activitati provocatoare
care sa tina pasul cu mintea
mea in permanenta
dezvoltare.

... de tehnologie inteligenta
care se adapteaza la nivelul
meu de invatare.

... de sprijin pentru
aprofundarea cunostintelor
conform celor prevazute in
programa nationala.




INTRODUCERE

Va multumim ca ati achizitionat Catelusa Bella de la VTech®.

Dezvolté-ti abilitatile de limbaj si ascultare cu Bella, catelul care repeta dupa
tine.

Jucati activitati si ascultati melodii cu aceasta jucarie interactiva

si cantatoare.

Buton mod
interactiv Buton

steluta

Buton zgarda

Buton oprire/pornire
Buton muzica




Comutator nivel
de invatare

Selectorul
Oprit/Pornit/
Control-Volum

INCLUSE iN ACEST PACHET

- catelusul vorbitor

- manual de instructiuni

ATENTIE :

Toate materialele folosite la ambalarea jucariei, cum ar fi banda
adeziva, pungile de plastic sau legaturile de sarma nu sunt parti ale
jucdriei si trebuie indepartate pentru siguranta copilului.

OBSERVATIE: :
Va rugam pastrati acest ghid al parintilor deoarece contine informatii
importante.




NOTIUNI DE BAZA

Instalarea bateriilor

1. Asigurati-va ca unitatea este stinsa.

2. |dentificati capacul bateriei localizat pe spatele unitatii si folositi o

surubelnita pentru a-l deschide.

3. Dacad sunt prezente bateriile uzate, scoateti aceste baterii din unitate prin

tragerea in sus a unui capat al fiecarei baterii.

4. Introduceti patru baterii noi AA (AM-3/LR6) respectand diagrama din

interiorul cutiei. (Pentru performanta maxima, se recomanda utilizarea
bateriilor alcaline sau a bateriilor NI-MH reincarcabile).

5. Atasati capacul peste baterii siinsurubati suruburile pentru protejarea lor.

AVERTISMENT:
Pentru instalarea bateriilor este necesar un adult.
Nu lasati bateriile la indemana copiilor.




OBSERVATII LEGATE DE BATERII

- Bateriile alcaline sunt recomandate.

- Nuamestecati bateriile vechi cu cele noi.

- Anuse combina diferite tipuri de bateri: alcaline, standard (carbon-zinc)
sau reincarcabile, sau baterii noi si folosite.

- Doar bateriile care sunt echivalente sau acelasi tip sunt recomandate
pentru a putea fi folosite.

- Anu se folosi baterii deteriorate.

- Introduceti bateriile cu polaritatea corecta.

- Anu se scurt-circuita terminalele bateriilor.

- Aseinlétura bateriile epuizate din jucarie.

- Aseinlatura bateriile pe perioade lungi de nefolosire a jucariei.

- Anu se debarasa bateriile in foc.

- Nuincdrcati bateriile care nu sunt reincarcabile.

- Inlaturati bateriile reincircabile din jucirie inainte de a le incérca.




COLECTAREA BATERIILOR $1 A PRODUSULUI

Simbolul cu pubela barata in,x" afisat pe produse si baterii sau pe ambalajul
acestora, indica faptul ca acestea nu trebuie aruncate in gunoiul colectiv
intrucat contin subtante daunatoare mediului inconjurator si a sanatatii
oamenilor.

Ele trebuie predate la punctele municipale de colectare, societatile
autorizate de colectare/reciclare sau distribuitori (in cazul in care se
achizitioneza echipamente noi de acelasi tip). Autoritatile

locale trebuie sd asigure spatiile necesare pentru colectarea

selectiva a deseurilor precum si functionalitatea acestora.

Contactati societatea de salubrizare sau compartimentul

specializat din cadrul primariei pentru informatii detaliate.

Deseurile de echipamente electrice si electronice pot fi predate si
distribuitorilor,la achizitionarea de echipamente noi de acelasi tip (schimb
11a 1). Predarea, de catre utilizatori, a deseurilor de echipamente electrice
si electronice, la punctele de colectare municipal, societatile autorizate
de colectare/reciclare sau distribuitor (in cazul in care se

achizitioneaza echipamente noi de acelasi tip) faciliteaza

refolosirea, reciclarea sau alte forme de valorificare a acestora.

Simbolurile chimice Hg, Cd sau Pb, indica faptul ca bateria
contine mai mult decét valoarea specificatd de mercur

(Hg), cadmiu(Cd) sau plumb(Pb) prevazuta in Directiva privind
Bateriile(2006/66/EC).

Bara neagra indica faptul ca produsul a fost introdus pe piata dupd 13 August
2005. Ajutati la protejarea mediului inconjurator sau a bateriilor.

NOTA : Acest produs este in modul “Incearcd-ma” in ambalaj. Dupa ce
deschideti pachetul, glisati comutatorul de control in pozitia ,Oprit”, apoi
glisati comutatorul de control in pozitia ,,Pornit”. Daca unitatea se opreste
in timpul jocului, va rugam sa instalati un nou set de baterii.




CARACTERISTICILE PRODUSULUI

1. SELECTORUL OPRIT/PORNIT/ CONTROL-VOLUM

Pentru a PORNI jucaria gliseaza selectorul OPRIT/

PORNIT/CONTROL VOLUM in pozitia Volum scazut

( (t) sauin pozitia Volum ridicat (((t) .Veti auzi un
sunet scurt, sunete haioase, fraze si un cantecel.
Pentru a OPRI jucdria gliseaza selectorul in
pozitia Oprit () .

2. SELECTAREA NIVELULUI DE
iNVATARE
Glisati comutatorul nivel de invdtare pe pozitia
1,2 sau 3 pentru a selecta nivelul de invatare de
utilizat cu butonul “Mod interactiv”. Bella
interactioneaza cu copilul dumneavoastra
repetand ceea ce este spus, punand intrebari si
folosind raspunsurile copilului dvs pentru a construi o poveste.

Nivelul 1: Bella repeta cuvinte si sunete simple.
Nivelul 2: Bella rosteste propozitii complete si pune intrebari.
Nivelul 3: Bella ajuta la crearea unor povesti scurte.

3. BUTONUL DE PORNIRE

Apasd butonul pentru a porni jucdria sau pentru
a o pune in modul “somn”.

4. BUTONUL MOD INTERACTIV
Apasati butonul Mod interactiv pentru a
raspunde laintrebari si a crea povesti amuzante.
Selectorul Nivel de invdtare schimba
interactiunile.




BUTONUL MUZICA
Apdsati butonul pentru a auzi trei cantecele
dragute.

BUTONUL STELUTA

Apasati butonul Steluta pentru ainvata literele
si cifrele de la unu la cinci.

BUTONUL ZGARDA

Apdsati zgarda pentru a vorbi cu jucaria.
Explorati toate modurile prin care Bella
vorbeste si raspunde apdsand in mod repetat
butonul Zgarda si jucandu-va impreund.

URECHI SI CAP

Urechile jucdriei se miscd in sus si in jos, iar
capul se misca dintr-o parte in alta cand Bella
vorbeste.

OPRIRE AUTOMATA

Pentru a mentine durata de viatd a bateriei, Catelusa Bella se va opri
automat dupa aproximativ 45 de secunde. Unitatea poate fi pornitd din

nou prin apdsarea oricarui buton.




VERSURILE CANTECELOR
INTRODUCERE

Sus jos,
Sus jos,
Sus jos,
Sa dam din urechi »

Cantecul 1
ABCDEFG
HIJKLMNOP
QRSTUVW
XYsiZ

Cantecul 2

Sunt fericita si dau din urechi
Incearcé si tu

Sus, jos, Sus, jos

Eu,

Apoi tu

Sa dam din urechi

si sa ne distram

Impreuna sa incercam!»

Cantecul 3

Batem ritmul numaram péanala 5
12345

12345

12 345

12345

12345

12345

Da

12345»
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INTRETINERE S1 REPARATII

Pastra;uucana curata prin stergerea ei cu o carpa usor umeda.

Nu expuneti jucdria direct la soare si feriti jucaria de orice sursa de

caldura.

3. Indepértati bateriile daca juciria nu va fi folositd pentru o perioada
mai lunga de timp.

4. Nuscapatijucéria pe suprafete dure si nu expuneti jucaria la umezeala

sau apa.

REZOLVAREA PROBLEMELOR

Dacé programul/activitatea nu mai functioneaza, va rugam sa urmati
acesti pasi:

Va rugam opriti unitatea [Oprit].

Intrerupeti alimentarea cu energie, prin scoaterea bateriilor.

Lasati unitatea sd stea cateva minute, apoi reintroduceti bateriile la loc.
Porniti unitatea, acum ar trebui sa fie pregatita pentru joaca.

Daca produsul tot nu functioneaza, incercati procedurile de mai sus
cu un set nou de baterii. .
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