Denumire produs: Joc de societate Backgammon magnetic, table magnetice portabile, model
QX5820

Denumire originala: Backgammon Magnetic Board
Marcaje comerciale: FX si VINISC

Model: QX5820

Tip produs: Joc de societate cu tabla magnetica

Categorie: Jocuri si jucarii, jocuri de societate, jocuri de strategie, jocuri clasice, table
magnetice

Tematica: Strategie, logica, competitie si divertisment

Numar jucatori: 2

Tip joc: Backgammon clasic, cunoscut si sub denumirea de joc de table
Sistem de joc: Deplasarea pieselor pe tabla in functie de rezultatul zarurilor
Tip tabla: Magnetica

Design tabla: Triunghiuri alungite in culori contrastante

Culori predominante ale suprafetei de joc: Rosu, negru si crem

Culoare ambalaj: Maro si argintiu, cu elemente grafice multicolore
Format: Portabil, conceput pentru transport si depozitare

Numar puncte de joc in varianta clasica: 24

Numar piese in varianta clasica: 30, cate 15 pentru fiecare participant

Numar zaruri in varianta clasica: Doua zaruri obisnuite utilizate pentru mutari, cu posibilitatea
utilizarii unui set individual de zaruri pentru fiecare jucator

Obiectivul jocului: Deplasarea tuturor pieselor in propria zona interioara si scoaterea lor de pe
tabla Tnaintea adversarului

Conditie de castig: Primul jucator care scoate toate cele 15 piese castiga partida, conform
regulilor clasice

Dimensiuni cutie: 4,1 x 32 x 16 cm

Greutate: 600 grame

Sistem magnetic: Mentionat pe ambalaj prin inscriptia Magnetic Board
Alimentare: Nu necesita baterii

Utilizare recomandata: Activitati recreative, jocuri de strategie, competitii amicale si petrecerea
timpului liber

Beneficii potentiale ale jocului: Exersarea gandirii logice, a concentrarii, a planificarii strategice,
a atentiei si a capacitatii de analiza

Abilitati sociale exersate: Respectarea regulilor, rabdarea, comunicarea si gestionarea
competitiei

Tara de fabricatie: China



Avertismente si precautii:

Atentie! Produsul contine piese mici si hu este recomandat copiilor sub 36 de luni.
Atentie! Pericol de sufocare. Piesele mici pot fi inghitite sau inhalate.

Produsul trebuie utilizat cu respectarea varstei recomandate de producator.

Se recomanda supravegherea unui adult atunci cand jocul este utilizat de copii.
Nu introduceti piesele de joc sau zarurile in gura, nas sau urechi.

Nu utilizati produsul daca prezinta componente rupte, deteriorate sau desprinse.

in cazul in care piesele contin magneti, verificati integritatea acestora inainte de fiecare
utilizare.

Nu permiteti desprinderea sau manipularea separata a magnetilor.

Atentie! Inghitirea a doi sau mai multi magneti ori a unui magnet impreuna cu un obiect metalic
poate provoca leziuni interne grave.

Tn cazul inghitirii sau suspiciunii de nghitire a unui magnet, solicitati imediat asistenta medicala.
Pastrati componentele magnetice departe de copiii mici.

Evitati apropierea magnetilor de dispozitive medicale sensibile la cAmpuri magnetice, conform
recomandarilor producatorilor acestora.

Nu utilizati produsul pe suprafete instabile sau in conditii care pot favoriza pierderea
componentelor.

Nu fortati sistemele de pliere, inchidere sau fixare ale tablei, daca acestea sunt prezente.
Nu expuneti produsul la flacari deschise, temperaturi ridicate sau surse directe de caldura.
Evitati contactul prelungit cu apa si umezeala excesiva.

Nu utilizati substante chimice agresive, solventi sau materiale abrazive pentru curatare.
Curatati suprafata de joc cu o laveta moale si uscata.

Dupa fiecare utilizare, verificati prezenta tuturor pieselor si zarurilor.

Depozitati produsul intr-un loc curat, uscat si sigur.

Indepartati toate materialele de ambalare Tnainte de utilizare.

Ambalajul si materialele de protectie nu sunt destinate utilizarii ca jucarii.

Pastrati ambalajul si instructiunile originale pentru consultari ulterioare.

Dimensiunile: 4,1 x 32 x 16 cm si greutatea de 600 de grame.



